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EI perro que salvd a un toré

Autor: Verédnica Jiménez

Habia una vez un perro que vivia en el bosque, junto a su amo, un hombre

poco amistoso, a quien le gustaba subir a la montafia para cazar animales y
sacarles la piel.

Cierta vez cazé a un zorro y con su piel hizo una pequefia alfombra que puso
junto a su cama para no sentir el frio del piso al levantarse por las mafianas.

El hombre era muy hdbil para manejar su escopeta Y por eso cazaba también
muchos conejos que asaba en el fogén de su cocina. Con sus pieles fabricaba
chaquetas, bolsos y zapatos.

En todas sus correrias por la montafia, el perro acompafiaba a su amo, el
cazador.

Un dia se encontraron con tres animales muy distintos a los que su amo acos-
tumbraba cazar. Se encontraron con un gallo, una paloma y un toro.

Al ver al cazador y su perro, el gallo y la paloma huyeron de inmediato a
esconderse entre los arbustos. Sin embargo, el toro, que era Joven y no habia
visto nunca un cazador, siguié rumiando y mugiendo, como si nada ocurriera.

El cazador apunté su escopeta hacia el toro. Imaginaba que podria ocupar su
piel para cubrir su cama en invierno.

—Es una piel bellisima —dijo el cazador en voz alta —. Se verd muy bien
sobre mi cama.

El perro miraba los ojos inocentes del joven toro y comenzé a sentir compa-
sion. Le apenaba que no huyera, como hacian otros animales frente al cazador.

B g e

R R T ——

€ o

|
i
é
(
;
5

BT S



Colegio Ignacio Carrera Pinto

                Olmué


Educación Parvularia 

NUCLEO: LENGUAJE VERBAL

OBJETIVO: Comprender contenidos de textos literarios y no literarios.

ACTIVIDAD: Escucha los textos y pinta la respuesta a las preguntas.
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1. ¢A quiénes encontraron en la montafia el cazador y su perro?

o —————r—

4.Dibuja el final de este cuento.

'rasy pinta en cada reglén el recuadro que representa la respuesta.




OBJETIVO: Comunicar oralmente temas de su interés, empleando un vocabulario variado e incorporando palabras nuevas y pertinentes a las distintas situaciones comunicativas.
 ACTIVIDAD: Marca el elemento que corresponde a la descripción. 
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1. Es un mueble y sirve para sentarse. Solo cabe una persona.

2. Es un elemento que se usa en la cocina y sirve para calentar el agua.

3. Es un alimento sano que, generalmente, se utiliza en ensaladas y es de color verde.

V.

onoces en cada descripcidn.




ACTIVIDAD: Une tu respuesta al recuadro vacío.
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OBJETIVO: Representar gráficamente algunos trazos, utilizando diferentes recursos.

ACTIVIDAD: Dibuja el vuelo de las aves con líneas de tu elección, utilizando diferentes colores para cada una. 
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ACTIVIDAD: Traza el camino de la tortuga y el caracol con lápiz grafito. Colorea.
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ACTIVIDAD: Repasa con el dedo índice líneas rectas en la dirección indicada
Traza las líneas punteadas en la dirección de las flechas, usando lápiz grafito. Colorear las imágenes.
[image: image8.jpg]©
2
£
©
©
S
«©
K
L=
‘o)
;)
(L]
k)
8
(4
2
5
>
=
(3
S
w
<
Z
-
—
(T3]
o





[image: image9.jpg]=7

i¢iones

Ed




BJETIVO: Descubrir en contextos lúdicos, atributos fonológicos de palabras conocidas, tales como segmentación y conteo de sílabas.

ACTIVIDAD: 
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Gato, perro, vaca, jirafa, conejo, mono, elefante, tiburén.
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