Aclividades y )
pard jugar
/ coh un hino ‘
). con aulismo

|




Por ejempln-
Cosquillas
dar vueltas




Juegos de imitacion, son juegos en los que el nino
repite la accion indicada por el adulto, recuerda que < -
puedes acompanar estos juegos con sonidos vocales.

Por ejemplo: Palmadas en la mesa o choécala '



v

Juegos con objetos, son juegos en los que el nino
utiliza juguetes en los que puede conocer los nombres
v la utilidad de los mismos, puedes impulsar la emision
de sonidos al nombrar los juguetes por su nombre.

Por ejemplo: Carritos, munecas, trenes.




Juegc:s de causa-efecto para nifos con autismo, es

[
decir juegos en los que al apretar un boton o hacerlos -~ -
rebotar aparece una consecuencia.

Por ejemplo: Juguetes con luces y/o sonidos o
juguetes en los que haya que encajar piezas.




Juegos de encajar, estos son aquellos que como dice 4
su nombre deben armarse o encajarse. —




Juegos de intercambio, son juegos en los que
participas activamente con tu nino en la que recibes
la mayor cantidad de atencion de su parte.

Por ejemplo: Jugar a la pelota o a las escondidas




Juegos sensoriales y creativos, son aquellos juegos “
M

en los que se utilizan materiales que dan sensaciones . .
agradables para el nino.
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Por ejemplo: Jugar con arena, plastilina, ceras,
acuarelas, es decir objetos de diferentes texturas.
. )
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Juegos de reglas son los que los ninos aprenden a esperar y
respetar turnos. Y los que se tendran que adaptar para
facilitar su comprension.

Por ejemplo: el juego de los bolos, se tendra que poner una

linea en el piso indicando donde puede pararse y lanzar.
Poner un gorro al que le toque jugar.
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