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GUÍA CUARTO AÑO BÁSICO TECNOLOGÍA

Nombre:__________________________________________Fecha:_______________________

Objetivo: Crear diseños de objetos o sistemas tecnológicos simples para resolver problemas: desde diversos ámbitos tecnológicos
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Creación de un objeto tecnológico

Los objetos tecnológicos

Son aquellos que los hombres, con su habilidad, ha creado. Además pueden ser simples, como una cuchara, o complejos, como un auto. El hombre crea objetos tecnológicos para que las personas puedan hacer todo de una manera más fácil, y así mejorar la calidad de vida de todos.

  
Diseñaras un objeto tecnológico, pero para comenzar lo que debes hacer primero es encontrar un problema en tu casa, un problema sencillo que puedas solucionar con la construcción de un objeto tecnológico. 

Ejemplo:
Problema: En mi casa tengo muchas bolsas plásticas sueltas.
Solución: Construir un dispensador con material reciclado para poder guardarlas.



Actividad

1. Busca problema en tu casa que quieras solucionar y escríbelo aquí:
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

2. Escribe una o más posibles soluciones para tu problema 
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

3. Dibuja el  bosquejo de tu objeto  tecnológico para solucionar tu problema.
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