
POTO SUCIO

Edad

+5

N° de jugadores: 2-4 personas

Tiempo aproximado: 30 minutos

Nivel de complejidad: Bajo

Tipo de baraja: Naipe Inglés

Número de mazos:1

Habilidades que desarrolla:

ATENCIÓN, ANÁLISIS, 
RECONOCIMIENTO DE ESTÍMULOS

(juega solo 1 Jocker)

¿QUIÉN GANA EL JUEGO?
Este juego no se juega a ganador, sino a perdedor. 
Pierde quien se quede con el "Poto Sucio".

El "Poto Sucio" es el Jocker con el que se juega.
¿QUÉ CONSIDERACIONES TENER?

Recopiladora: Paula Astorga



En este juego no se asigna puntaje.
¿CÓMO SE OBTIENEN LOS PUNTOS?

Comienza el juego quien esté a mano derecha de quien repartió. Las cartas de cada juga-
dor son secretas, por lo que, al azar, debe sacarle una carta de la mano al jugador a su 
derecha y analizar si con esa carta forma par. Si lo hace, descarta el par; si no, termina el 
turno y le toca al siguiente jugador, quien tendrá que hacer la misma acción. Así seguirá el 
juego hasta que se descarten todos los pares formados y solo quede el Jocker en mano de 
algún jugador: el "Poto Sucio".

¿CÓMO SE JUEGA?

Editora: Macarena Macaya

Se reparten todas las cartas del mazo a los jugadores, dividi-
das de manera equitativa. Cuando cada uno tiene sus cartas, 
hay que descartarse de todos los pares y quedarse con las 
cartas sin pareja.

¿CÓMO SE INICIA?


