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	INSTRUCCIONES GENERALES:

· Realizar SOLAMENTE las actividades de las páginas indicadas.
· Procurar el buen uso del libro, cuidando la limpieza de este.
· Puede practicar la escritura del nombre en la parte superior o inferior de las páginas que se trabajan.
· Existen actividades que tienen actividades complementarias con la aplicación PLEIQ, de realidad aumentada, Si las quiere realizar puede hacerlo para darle otra experiencia al niño o niña.
· Numero de página en ROJO son las con realidad aumentada.



GUIAS N° 9

NUCLEO: LENGUAJE VERBAL (LIBRO TRAZOS Y LETRAS NT2)

	OBJETIVO
	ACTIVIDAD/ PAGINA

	Representar gráficamente algunos trazos, y palabras significativas utilizando diferentes recursos.
	42 - 109

	Comunicar oralmente temas de su interés, empleando un vocabulario variado e incorporando palabras nuevas y pertinentes a las distintas situaciones comunicativas e interlocutores.
	47

	Descubrir en contextos lúdicos, atributos fonológicos de palabras conocidas, tales como segmentación, conteo de sílabas e identificación de sonidos finales.
	52- 56 – 57
105 - 107

	Comprender  contenidos explícitos de textos literarios y no literarios, a partir de la escucha atenta, describiendo información y realizando progresivamente inferencias y predicciones. 
	46 - 87



NUCLEO: PENSAMIENTO MATEMÁTICO (LIBRO LÓGICA Y NÚMEROS NT2)

	OBJETIVO
	ACTIVIDAD/ PAGINA

	Crear patrones sonoros, visuales, gestuales, corporales u otros, de dos o tres elementos. 
	94 – 95-96

	Experimentar con diversos objetos estableciendo relaciones al clasificar por dos o tres atributos a la vez (forma, color, tamaño, función, masa, materialidad, entre otros) y seriar por altura, ancho, longitud o capacidad para contener.
	63- 64-65

	Emplear los números, para contar, identificar, cuantificar y comparar cantidades e indicar orden o posición de algunos elementos en situaciones cotidianas o juegos.
	125-126-127-128-129-130

	Resolver problemas simples de manera concreta y pictórica agregando o quitando hasta 10 elementos, comunicando las acciones llevadas a cabo.
	156- 157
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NUCLEO: CORPORALIDAD Y MOVIMIENTO 
OBJETIVO: Coordinar con precisión eficacias sus habilidades psicomotrices finas en función de sus intereses de exploración y juego.

ACTIVIDAD:  En este juego pondremos en acción la coordinación las piernas y pies – Se colocará con cinta adhesiva las hojas de papel sobre una pared lisa, formando un muro para poder dibujar y pintar sobre éste. Luego se colocarán de espalda al suelo, y tendrán que 
crear obras de arte… ¡pero con los pies! - Utilizaremos nuestros pequeños deditos para dejar volar nuestra imaginación. - También podemos hacerlo con pinceles y pintura.
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NUCLEO: COMPRENSIÓN DEL ENTORNO SOCIOCULTURAL 
OBJETIVO: Comprender normas de protección y seguridad referidas a tránsito, incendio, inundaciones, sismo, y otras pertinentes a su contexto geográfico. 

ACTIVIDAD: 
Se trabajarán con el texto CUADERNO DE ACTIVIDADES NT2 entregado por el ministerio de educación en la PÁGINA 44: Describen las imágenes que aparecen en la página, comentando las acciones que aparecen, y cuales son las reacciones en cada caso y sus posibles consecuencias. La marcan y en el cuadro blanco dibujan la consecuencia de la reacción elegida. 

	MI PERRO CHOCOLO - FENÓMENOS NATURALES - APOYANDO A LOS NIÑ@S DESPUÉS DE UNA EMERGENCIA
https://www.youtube.com/watch?v=VK7c2f0Si8E



NUCLEO: EXPLORACIÓN DEL ENTORNO NATURAL

OBJETIVO: Describir semejanzas y diferencias respecto a características, necesidades básicas y cambios que ocurren en el proceso de crecimiento, en personas, animales y plantas.

ACTIVIDAD:  Se comenta a los niños que algunos animales viven un proceso de transformación llamado metamorfosis, a través del cual, van cambiando su forma, funciones y modo de vida. (Realice preguntas antes de mostrar el video tales como; ¿Como creen que son las mariposas antes de tener alas y volar?) Una vez mostrado el video pregunte: ¿como es el proceso de transformación de la mariposa? ¿Qué forma va adquiriendo?

	https://www.youtube.com/watch?v=G7vhI54Y-HE&t=159s
LA MARIPOSA Cuento Infantil - Metamorfosis de Gusano a Mariposa



Se trabajará con el texto CUADERNO DE ACTIVIDADES NT2 entregado por el ministerio de educación en la PÁGINA 38:  Se invitará a conocer el proceso de la metamorfosis de otro ser vivo: la chinita. Identificaran cada una de las fases de La metamorfosis de la chinita. Recortando en la página 70, las imágenes y las ordenaran de manera secuenciada en relación a cada proceso de metamorfosis, finalmente colorean cada imagen. 
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- Nos colocaremos de espalda al suelo, y
tendremos que crear obras de arte... jpero con
nuestros pie:

- Utilizaremos nuestros pequefios deditos para
dejar volar nuestra imaginacion.

- También podemos hacerlo con pinceles y
pintura
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