Colegio Ignacio Carrera Pinto
Prat 4917 Olmué

PROYECTO INTERDICIPLINARIO - GUIA DE APRENDIZAJE N° 10

ASIGNATURA/MODULO: Historia, Geog. y Ciencias Sociales / Artes Visuales | CURSO: 32 Roble y Quillay

DOCENTE: Yeanany Mufioz / Jenny Miranda Vésquez

CORREO ELECTRONICO DOCENTE: yeananymunozicp@gmail.com / iennymirandacicp@gmail.com

ALUMNO/A: | FECHA:

OBJETIVO DE APRENDIZAIE: Investigan sobre el legado de grandes civilizaciones: Grecia y Roma.

LINK VIDEO DE APOYO: www.aprendoenlinea.mineduc.cl/

LINK TEXTOS ESCOLARES N2 PAGINAS TEXTO ESTUDIO: Desde la 79

HISTORIA, GEOGRAFIA Y CIENCIAS SOCIALES: “Grandes civilizaciones del pasado: Grecia y Roma”.

item I. Observa y completa el mapa de Europa con las antiguas civilizaciones de ROMA y GRECIA:
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Ubica y pinta los siguientes espacios geograficos (apdyate del libro o internet):

1. Pinta con VERDE el Imperio Romano. 6. Ubica el Mar Adriatico.

2. Pinta con ROJO la civilizacion griega. 7. Ubica la peninsula de los Balcanes.

3. Pinta con CELESTE el Mar Mediterraneo. 8. Ubica la peninsula Itdlica.

4. Escribe el nombre del Mar Mediterraneo. 9. Ubicay marca con M |3 ciudad de Atenas.
5. Ubica el Mar Egeo. 10. Ubica y marca con M |3 ciudad de Roma.
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item 1. LEGADO CIVILIZACION GRIEGA: Investiga y completa el organizador grafico que muestra algunos

elementos heredado de los griegos:
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item II. LEGADO CIVILIZACION ROMANA: Investiga y completa el cuadro:
éDonde vemos senales de este
Legado romano .
legado en la actualidad?

Lenguaje

Religidn

Sistema de justicia
(leyes y derechos)

Arquitecturay
urbanismo

Arte

Tecnologia / Ingenieria

Calendario

Numeros romanos

Otros




ARTES VISUALES:
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EL_ Teatro tieme su origen en la
ANTIGUA GRECIA como forma de
entretencion, se realizaba en howor al
dios DIONISIO. Bn tanto que, las
caracteristicas el teatro  romano

o'

derivan en un principio de las del
teatro griego.

/

ACTIVIDAD:
1. Observa las caracteristicas de formas y colores de las mascaras de personajes miticos usadas en el
teatro griego y romano (te he puesto algunas imagenes, pero puedes buscar en internet si deseas).

2. Crea una mascara del teatro griego o romano, utilizando la técnica mixta (mezclando materiales).

3. Materiales que puedes utilizar:
- Cartén reciclado o cartulina o globo u hoja de block.
- Tempera o papel lustre (para darle color).
- Tijeras.
Pegamento.
- Realiza las terminaciones con materiales seleccionados por ti (libre), lo importante es la creatividad

y utilizar los materiales que tengas en casa (mientras mas recicles mejor).




RUBRICA - INTRUMENTO DE EVALUACION: GUIA N2 10 - TERCERO BASICO

NOMBRE ASIGNATURA

Historia, Geografia y Ciencias Sociales

NOMBRE ESTUDIANTE

FECHA

CURSO

iTEM

INDICADORES

CRITERIOS

NL

CRITERIOS GENERALES

Responsabilidad

Entrega la guia de trabajo en la fecha establecida.

Presentacién

La guia de trabajo se presenta limpia y ordenada.

CRITERIOS HISTORIA, GEOGRAFIA Y CIENCIAS SOCIALES

ftem | Sigue las instrucciones dadas para completar el mapa de las
civilizaciones de Roma y Grecia.

ftem | Identifica y ubica correctamente los espacios geograficos indicados en
el mapa.

ftem Il Reconoce y completa el organizador grafico con todos los elementos
heredados de los griegos.

ftem 1l Reconoce y completa la columna con todos los elementos heredados
de los romanos.

ftem 111 Reconoce y completa la columna con todos los elementos donde se

observa este legado de los romanos en la actualidad.

NIVELES DE LOGRO

LD: Logro Destacado; LE: Logro Esperado; LI: Logro Inicial; PL: Por Lograr

; NL: No Logrado; SE: Sin Evide

ncia.

TOTAL PUNTOS

PUNTOS
OBTENIDOS:

NIVEL DE LOGRO

CALIFICACION

OBSERVACIONES:

RUBRICA - INTRUMENTO DE EVALUACION: GUIA N2 10 - TERCERO BASICO

NOMBRE ASIGNATURA

Artes Visuales

NOMBRE ESTUDIANTE

FECHA
CURSO
: INDICADORES | LD LE LI PL NL SE
ITEM CRITERIOS 5 4 3 2 1 0
CRITERIOS GENERALES
Responsabilidad Entrega el trabajo en la fecha establecida.
Presentacién El trabajo se presenta limpio y ordenado.
CRITERIOS ARTES VISUALES
Materiales Utiliza los materiales solicitados, incluyendo el reciclaje de alguno de
éstos, para la creacidn de la mascara.
Procedimiento Demuestra manejo en el uso de los materiales, en el pegado, en la
pintura y contornos de la mascara.
Creatividad Crea un trabajo generando nuevas ideas, lo que permite que
desarrolle el conocimiento de las civilizaciones estudiadas.
Contenido Aplica los elementos fisicos correspondientes al teatro de las
civilizaciones estudiadas.
NIVELES DE LOGRO LD: Logro Destacado; LE: Logro Esperado; LI: Logro Inicial; PL: Por Lograr; NL: No Logrado; SE: Sin Evidencia.
PUNTOS
TOTAL PUNTOS OBTENIDOS:

NIVEL DE LOGRO

CALIFICACION

OBSERVACIONES:




