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GUIA N° 10
· Se recomienda realizar una actividad de cada ámbito por día ya que así se encuentra dispuesto el horario de los niños y niñas, por otro lado, siempre fomentar que pinten con distintos materiales y la escucha de cuentos breves realizando preguntas.
· Utilizar responsablemente el libro y realizar solo las paginas indicadas, las paginas que no estén aquí serán realizadas en clases virtuales.
Ámbito: desarrollo personal y social
	[bookmark: _Hlk54726003]OBJETIVO
	ACTIVIDAD/ PAGINA

	Reconocer las principales partes, características físicas de su cuerpo y sus funciones en situaciones cotidianas y de juego.
	36 – 37 – 38 – 39 – 40 - 101

	Identificar objetos, comportamientos y situaciones de riesgo que pueden atentar contra su seguridad, bienestar y el de los demás
	51 – 56 – 57 - 99

	Perfeccionar su coordinación viso motriz fina, a través del uso de diversos objetos, juguetes y utensilios
	61 – 62 – 63 – 88 – 89 – 90 – 91 - 100



Ámbito: comunicación integral
	OBJETIVO
	ACTIVIDAD/ PAGINA

	Expresarse oralmente, empleando estructuras oracionales simples y respetando patrones gramaticales básicos, en distintas situaciones cotidianas y juegos.
	73 - 82



Ámbito: Interacción y comprensión del entorno
	OBJETIVO
	ACTIVIDAD/ PAGINA

	Manifestar interés y asombro por diversos elementos, situaciones y fenómenos del entorno natural, explorando, observando, preguntando, describiendo, agrupando, entre otros.
	67

	Distinguir una variedad progresivamente más amplia de animales y plantas, respecto a sus características (tamaño, color, textura y morfología), sus necesidades básicas y los lugares que habitan, al observarlos en forma directa, en libros ilustrados o en TICs.
	77 - 83

	Emplear cuantificadores, tales como: más/menos, mucho/poco, todo/ninguno, al comparar cantidades de objetos en situaciones cotidianas.
	92 - 93

	Emplear progresivamente los números, para contar, identificar, cuantificar y comparar cantidades, hasta el 10 e indicar orden o posición de algunos elementos en situaciones cotidianas o juegos.

	116 – 117 – 118 - 119





[bookmark: _Hlk49945683]LISTA DE COTEJO GUIA N° 10

	NOMBRE AMBITO
	DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL

	NOMBRE ESTUDIANTE
	

	FECHA
	

	CURSO
	NIVEL MEDIO MAYOR A



        Marcar con una X en la casilla correspondiente a lo observado en su hijo/a 

	[bookmark: _Hlk49872389]INDICADORES
	SI LO PRESENTA
1 PTO
	NO LO PRESENTA
0 PTS
	PUNTOS

	Reconoce partes de su cuerpo

	
	
	

	Reconoce prendas de vestir en diferentes estaciones del año
	
	
	

	Logra agarrar el lápiz para realizar trazos simples en las actividades.
	
	
	

	Reconoce situaciones de riesgo para su bienestar
	
	
	

	PUNTAJE OBTENIDO
	

	INDICADOR DE LOGRO
	

	CALIFICACION
	














LISTA DE COTEJO GUIA N° 10

	[bookmark: _Hlk49872398]NOMBRE AMBITO
	COMUNICACIÓN INTEGRAL

	NOMBRE ESTUDIANTE
	

	FECHA
	

	CURSO
	NIVEL MEDIO MAYOR A



	[bookmark: _Hlk49872409]INDICADORES
	SI LO PRESENTA
1 PTO
	NO LO PRESENTA
0 PTS
	PUNTOS

	Comprende los textos escuchados

	
	
	

	Sigue correctamente las instrucciones dadas en las actividades
	
	
	

	Reconoce el significado de imágenes que envían mensajes correctos y erróneos. 
	
	
	

	Reconoce las vocales a - e en sonido inicial de palabras.
	
	
	

	Reconoce cantidad de silabas en una palabra
	
	
	

	Reconoce sonidos finales iguales o parecidos en palabras escuchadas 
	
	
	

	PUNTAJE OBTENIDO
	

	INDICADOR DE LOGRO
	

	CALIFICACION
	













LISTA DE COTEJO GUIA N° 10

	NOMBRE AMBITO
	INTERACCION Y COMPRENSION DEL ENTORNO

	NOMBRE ESTUDIANTE
	

	FECHA
	

	CURSO
	NIVEL MEDIO MAYOR A




	INDICADORES
	SI LO PRESENTA
1 PTO
	NO LO PRESENTA
0 PTS
	PUNTOS

	Reconoce habitad de animales

	
	
	

	Reconoce medios de transporte 

	
	
	

	Realiza conteo con números 1 y 2

	
	
	

	Reconoce cantidades como más o menos, después de contar
	
	
	

	PUNTAJE OBTENIDO
	

	INDICADOR DE LOGRO
	

	CALIFICACION
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